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Bonjour	à	tous	!	

Pixel	 d’étoile	 est	 heureux	 de	 vous	 présenter	 le	 dossier	 pédagogique	 du	 cinéma	 d’anima;on	 interac;f	 Ficelle,	 une	 expérience	 pour	 enfants	 du	 primaire	
abordant	des	thèmes	universels	tels	que	l’accepta;on	de	soi,	 la	résilience,	 la	quête	du	bonheur,	 le	goût	de	l’aventure	et	 la	beauté	dans	la	différence.	Étant	
persuadés	du	pouvoir	mobilisateur	des	intervenants	du	milieu	scolaire	et	des	jeunes,	nous	espérons	que	vous	apprécierez	le	spectacle	et	que	ce	document	
vous	offrira	de	beaux	moments	avec	vos	élèves.	

Vous	trouverez,	dans	les	pages	qui	suivent,	divers	ateliers	touchant	à	trois	grands	volets	:	théâtre,	connaissances	générales	et	développement	personnel.	Les	
différentes	ac;vités	sont	ludiques,	mais	elles	sensibiliseront	aussi	les	élèves	à	une	foule	de	sujets	tels	que	l’in;mida;on,	l’ouverture	aux	autres,	la	curiosité,	le	
pouvoir	de	l’imagina;on	et	le	bonheur.	

Afin	que	les	enfants	puissent	par;ciper	et	être	par;e	prenante	du	spectacle,	nous	vous	proposons	fortement	de	faire	 les	ateliers	1,	4	et	7,	soit	celles	de	la	
fabrica;on	 d’un	 bout	 de	 corde,	 de	 la	 fabrica;on	 d’un	mini	 cerf-volant	 de	 papier	 et	 celle	 des	 ques;ons	 aux	 personnages,	 avant	 la	 date	 prévue	 de	 votre	
représenta;on.	Ainsi	 les	élèves	assisteront	au	spectacle	avec	 leur	bout	de	corde	et	 leur	mini	cerf-volant	de	papier	dans	 les	mains	et	prendront	part	à	des	
moments	clés	du	spectacle.	Les	autres	ateliers	peuvent	être	complétés	avant	ou	après	le	spectacle,	à	votre	guise.	

Après	 la	 représenta;on,	 nous	 vous	 serions	 reconnaissants	 de	 compléter	 et	 de	 nous	 transmeMre	 les	 deux	 pages	 Commentaires,	 afin	 que	 nous	 puissions	
connaitre	votre	apprécia;on	du	spectacle	et	l’impact	de	celui-ci	sur	les	jeunes.	Vous	pourrez	nous	faire	parvenir	le	tout	par	la	poste,	par	courriel	ou	en	visitant	
le	www.pixeldetoile.com.	

Nous	vous	remercions	grandement	de	votre	collabora;on.	

Merci	de	rêver	avec	nous!	
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Découvrez	 la	 fabuleuse	 histoire	 d’Océanne,	 une	 enfant	
sourde	et	mueMe	dont	on	raconte	qu’elle	aurait	le	coeur	
fait	d’eau	et	de	sel.	

Inconsolable,	elle	verse	des	larmes	depuis	sa	naissance.	À	
tel	point	que	ses	pleurs	menacent	d’englou;r	le	village	de	
Saint-Parlabas.	 Seule	 une	 mystérieuse	 boîte	 à	 musique	
parvient	à	la	consoler.	Con;endrait-elle	son	des;n?		

Heureusement,	 Océanne	 peut	 compter	 sur	 un	 ami	 qui	
l’aidera	 à	 comprendre	 toute	 la	 magie	 qui	 se	 cache	 en	
elle…

Dunort	rêve	de	tenir	une	étoile	dans	ses	bras.	Courageux,	
il	tente	de	mille	et	une	façons	d’en	aMeindre	une.	

Or	 dans	 son	 village,	 on	 lui	 répète	 que	 c’est	 impossible,	
que	les	étoiles	sont	beaucoup	trop	loin.	

Heureusement	 qu’il	 a	 Cassiopée,	 sa	 meilleure	 amie.	 La	
seule	à	croire	en	lui.	

Parce	que	chaque	étoile	con;ent	un	rêve...

 
Plusieurs de ces histoires  

sont également disponibles en version audio  
et possèdent des cahiers d’activités  

à télécharger gratuitement. 

DE L’IMAGINAIRE EN MOTS 
Des récits colorés à la fois hilarants et porteurs de messages positifs

La	commère	est	en	colère	contre	
le	 maire	 de	 Saint-Parlabas.	 Pour	
se	 venger,	 elle	 lui	 prépare	 une	
tarte	 à	 la…	 vieille	 chausseMe	
mouillée.	

Mais	 se	 fera-t-elle	 prendre	 à	 son	
propre	jeu?	

Thèmes	abordés	:	

- Réconcilia;on	
- Ami;é	
- Pardon

Et	si	l’imagina;on	était	la	plus	grande	
des	libertés?	

Il	 suffit	 parfois	 de	 fermer	 les	 yeux	
pour	que	tout	prenne	vie.	

Thèmes	abordés	:	

- Le	pouvoir	de	l’imagina;on	
- Goût	de	l’aventure	et	de	l’inconnu	
- Voir	le	beau	côté	des	choses

Dunort	 a	 une	 nouvelle	 idée	 pour	
aMraper	 une	 étoile	 :	 construire	 sa	
propre	fusée.	

Que	 découvrira-t-il	 au	 bout	 de	 ceMe	
périlleuse	aventure?	

Thèmes	abordés	:	

- Croire	en	soi	
- Croire	en	ses	rêves	
- Persévérance

Cassiopée	 aimerait	 par-dessus	 tout	
se	 transformer	 en	 papillon,	 mais	
elle	n’y	parvient	pas.	

Jusqu’où	l’amènera	sa	quête?	

Thèmes	abordés	:	

- Découvrir	l’extraordinaire	en	soi	
- Générosité	
- Écoute

Une	 rencontre	 entre	 Lavie,	
Lamort	et	un	enfant	aux	grands	
rêves.	

Et	 si	 c’était	 Lamort	 qui	 en	
ressortait	transformé?	

Thèmes	abordés	:	
- Être	soi-même	
- Résilience	
- La	beauté	en	soi

Lalouche	 est	 le	 gardien	 de	 Saint-
Parlabas.	 Malheureusement,	 on	 se	
moque	de	lui	parce	qu’il	louche.	

Or	une	toute	pe;te	chenille	changera	
sa	vie.	

Thèmes	abordés	:	

- Transformer	faiblesses	en	forces	
- In;mida;on	
- Solidarité

Ben	croit	qu’il	est	brisé.	

Jusqu’au	 jour	 où	 il	 reçoit	 une	 loupe	
magique	pour	superhéros	en	devenir.	

Que	lui	permeMra-t-elle	de	découvrir?	

Thèmes	abordés	:	

- Confiance	en	soi	
- Ouverture	aux	autres	
- Le	superpouvoir	en	chacun	de	nous
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Ficelle	vole.	Ou	plutôt…	il	floMe.	Il	monte	et	monte	dans	le	
ciel,	 plus	 léger	 que	 l’air.	 Pour	 ne	pas	 le	 perdre,	 on	noue	
aussitôt	une	corde	à	sa	cheville.	Il	devient	ainsi	un	enfant	
cerf-volant.		

Mais	peut-on	vraiment	retenir	un	cœur	appartenant	à	 la	
lune?	
	
S’amorce	 alors	 une	 incroyable	 quête	 parsemée	
d’embûches	 qui	 amènera	 Ficelle	 à	 découvrir	 qui	 il	 est	
vraiment.	 Une	 envolée	 où	 le	 grandiose	 côtoie	 le	
ver;gineux,	où	la	magie	naît	dans	l’impossible.

Public cible : 3 à 7 ansPublic cible : 6 à 10 ans



SYNOPSIS 
Cinéma d’animation interactif

 
Parce qu’il suffit  

d’un seul battement d’ailes  
pour découvrir son horizon…

PUBLIC CIBLE 
5 à 10 ans et famille 

SPECTACLE RICHE DE SENS, À LA FOIS DRÔLE ET TOUCHANT 
Ficelle vole. Ou plutôt… il flotte. Il monte et monte dans le ciel, plus léger que l’air. Pour ne pas le 
perdre, on noue aussitôt une corde à sa cheville. Il devient ainsi un enfant cerf-volant. Mais peut-on 
vraiment retenir un cœur appartenant à la lune? 
 
S’amorce alors une incroyable quête parsemée d’embûches qui amènera Ficelle à découvrir qui il 
est vraiment. Une envolée où le grandiose côtoie le vertigineux, où la magie naît dans l’impossible. 
 
Prenez part à cette grande aventure où vous aurez à faire des choix qui influenceront le cours de 
l’histoire. Une épopée interactive où Ficelle aura besoin de vous. Si votre cœur avait des ailes, 
jusqu’où iriez-vous? 

DU CINÉ-THÉÂTRE NOUVEAU GENRE JAMAIS VU AU CANADA! 
Découvrez une expérience immersive et innovante de ciné-théâtre interactif (2D et 3D), 
entièrement originale et québécoise, où les enfants et les parents/enseignants feront partie 
intégrante de l’aventure. Vous aurez un impact sur le déroulement de l’histoire en fonction de vos 
choix. En plus d’un personnage réel sur scène, certains personnages animés 2D seront contrôlés en 
temps réel (ils vous verront, vous entendront, vous parleront), permettant une foule d’interactions 
dynamiques avec l’assistance.

THÈMES ABORDÉS 
- Acceptation de soi, quête du bonheur, inclusion, beauté dans la différence, détermination 

CAHIER D’ACCOMPAGNEMENT COMPLET 
Pour les écoles, un cahier d’accompagnement pédago-ludique est envoyé aux enseignants. Il 
contient plusieurs activités afin de maximiser l’immersion et l’expérience interactive. 

POUR EN SAVOIR PLUS 
- Site web 
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SAINT-PARLABAS 
Présentation du village

Un	endroit	étrange	où	vivent	des	gens	tout	aussi	étranges.	

Un	lieu	où	le	temps	n’a	pas	d’importance,	où	les	aiguilles	des	montres	et	des	horloges	tournent	dans	le	sens	et	dans	l’angle	qu’elles	
veulent.	

Et	à	Saint-Parlabas,	on	sait	que	la	magie	existe.	

Pas	celle	à	coups	de	bagueMe,	mais	plutôt	celle	qui	se	trouve	à	l’intérieur	de	chacun	de	nos	rêves.	
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FICELLE 
L’enfant de la lune

Surnom	

L’enfant	de	la	lune	

Par>cularités	

Comme	un	cerf-volant,	il	se	laisse	porter	par	le	vent.		
Il	suffit	d’une	légère	brise		

pour	qu’il	s’envole	plus	haut	que	les	nuages.	

Sa	légèreté	fait	en	sorte	qu’il	peut	aider	les	autres	
de	mille	et	une	façons	originales.	

Traits	de	personnalité	

-	Curieux	
-	Adore	aider	les	autres.	

-	Il	est	souvent	dans	la	lune.	
-	Déterminé	à	découvrir	son	bonheur.	

Tapez pour saisir du texte.Ficelle	vole.	Ou	plutôt…	il	floMe.		Il	monte	et	monte	dans	le	ciel,	plus	léger	que	l’air.	

Bien	qu’il	soit	fort	aimé	des	autres	villageois,	il	se	sent	différent.	La	nuit,	il	se	laisse	réconforter	par	sa	meilleure	amie,	la	lune.		
Il	rêve	de	vivre	une	belle	et	grande	aventure	comme	dans	les	livres.
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CUIRETTE 
Maman de Ficelle

Surnom	

Son	nom	est	son	surnom.	

Par>cularités	

Grâce	à	ses	doigts	de	fée,	elle	peut	enfiler	un	fil	dans	le	chas	d’une	
aiguille	les	yeux	fermés,	la	tête	en	bas,	de	dos,		

avec	une	seule	main	dans	une	mitaine.	

Sa	réputa;on	d’œil	de	lynx	fait	en	sorte	que	plus	aucune	boMe	de	foin	
n’ose	l’affronter	dans	une	par;e	de	«Cherche	l’aiguille».	

Traits	de	personnalité	

-	Malicieuse	
-	Pé;llante	
-	Fonceuse

Tapez pour saisir du texte.Elle	possède,	avec	son	amoureux	Bo\ne,	la	cordonnerie	du	village.	

Vive	d’esprit,	elle	n’a	pas	froid	aux	yeux	et	a	la	répar;e	facile.	Cela	l’amène	parfois	à	se	meMre	les	pieds	dans	les	plats.
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BOTTINE 
Papa de Ficelle

Surnom	

Son	nom	est	son	surnom.	

Par>cularité	

Ses	maladresses	l’amènent	souvent,	malgré	tout,	à	trouver		
la	meilleure	issue	pour	régler	une	difficulté.	

Traits	de	personnalité	

-	Sociable	
-	Toujours	de	bonne	humeur.	

-	À	la	recherche	de	solu;ons,	peu	importe	le	problème.	
-	A	tendance	à	devenir	rapidement	nerveux	et	anxieux,	surtout	lorsqu’il	s’agit	de	son	fils	Ficelle.

Tapez pour saisir du texte.Il	possède,	avec	son	amoureuse	CuireMe,	la	cordonnerie	du	village.	

Il	a	la	fâcheuse	tendance	à	tout	échapper	et	à	s’emmêler	dans	ses	propres	jambes,		
au	point	de	devenir	un	véritable	danger	public.
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TÊTE-DE-CLOU 
Forgeron et dentiste

Surnom	

Son	nom	est	son	surnom.	

Par>cularités	

-	Il	est	à	la	fois	le	forgeron	et	le	den;ste	du	village.	Heureusement,	il	ne	s’est	
jamais	trompé	d’ou;ls.	Sauf	peut-être	une	ou	deux…	ou	trois	fois.	

-	Il	adore	les	licornes.	Allez	savoir	pourquoi!	

Traits	de	personnalité	

-	Un	peu	bourru	et	difficile	d’approche,	mais	très	gen;l	quand	on	apprend	à	le	
connaître	et	que	l’on	aime	ce	qu’il	fabrique,	sinon…	gare	à	vous!	

-	Homme	solitaire	de	peu	de	mots	
-	Minu;eux	et	perfec;onniste…	à	sa	façon.	AMen;on	à	vos	doigts!

Tapez pour saisir du texte.À	ses	yeux,	il	est	le	meilleur	forgeron	au	monde.	Or	la	réalité	est	tout	autre.	Il	ajoute	toujours	à	ses	créa;ons	des	op;ons	étranges	ou…	dangereuses.	
On	lui	demande	une	épée	droite	et	affutée,	il	façonne	une	épée-boomerang	sans	poignée.	

	
Imaginez	le	résultat	quand	on	doit	aller	le	voir	pour	une	carie!	Ayayaille!
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MARCHANDE DE BONHEUR 
Étrangère toujours accompagnée de son opposée

Surnom	

-	On	l’appelle	comme	on	veut,	du	moment	que	ça	pé;lle.	

Par>cularités	

-	Elle	est	presque	lumineuse	tant	elle	rayonne.	
-	Elle	sonde	l’âme	de	ses	clients	pour	aussitôt	découvrir	le	bonheur	qui	
s’y	cache.	Même	si	ses	solu;ons	sont	parfois	étranges,	vous	pouvez	lui	

faire	confiance!	

Traits	de	personnalité	

-	Radieuse,	elle	virevolte	en	chantonnant.	
-	Drôle	et	joviale	

-	Elle	adore	répéter	sa	devise	en	tapotant	ses	hanches	:		
«Le	bonheur	a	les	coins	ronds!»

Tapez pour saisir du texte.Elle	voyage	de	village	en	village	pour	y	propager	le	bonheur	à	grands	coups	de	magie	et	de	po;ons.		
Elle	y	installe	sa	bou;que	porta;ve	«Bonheur	de	bonne	heure»	là	où	elle	sent	qu’on	a	besoin	d’un	pe;t	remontant.	

La	sombre	et	sinistre	marchande	de	malheur	la	suit	partout	où	elle	va.
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MARCHANDE DE MALHEUR 
Étrangère toujours accompagnée de son opposée

Surnoms	

-Il	vaut	mieux	s’en	tenir	loin	si	vous	ne	voulez	pas		
être	transformé	en	vieux	poil	de	nez	frisé!	

Par>cularités	

-	D’un	seul	regard,	elle	comprend	nos	plus	grandes	peurs	et	nos	plus	
sombres	secrets.	

-	Sa	démarche	lente	et	hautaine	donne	l’impression	qu’elle	glisse	sur	le	
sol,	mais	si	vous	la	meMez	en	colère,		

elle	foncera	sur	vous	à	la	vitesse	de	l’éclair!	

Traits	de	personnalité	

-	Rusée	et	facilement	irritable.	
-	Elle	connaît	toutes	les	receMes	pour	offrir	à	ses	clients	les	plus	grands	

malheurs	et	les	pires	vengeances.	
-	Sa	devise	:	«Vous	ne	croyez	pas	que	ça	pourrait	être	pire?		

Laissez-moi	vous	offrir	ce	pire.»

Tapez pour saisir du texte.Elle	voyage	de	village	en	village	pour	y	propager	la	tristesse	et	le	désespoir	en	concoctant	toutes	sortes	de	po;ons	peu	ragoûtantes.		
Elle	y	installe	sa	bou;que	porta;ve	«Le	malheur	vous	va	si	bien»	dès	qu’elle	sent	la	peur	noircir	le	cœur	des	gens.	

La	joyeuse	et	pé;llante	marchande	de	bonheur	la	suit	partout	où	elle	va.
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LE MAIRE 
Saint-Parlabas

Surnoms	

-	Monsieur	le	maire	
-	Mon	très	cher	maire	

Par>cularités	

-	Malgré	ses	maladresses	et	ses	méthodes	inhabituelles,	
il	sait	faire	ressor;r	le	meilleur	de	chacun.	
-	Entre	deux	bouchées,	il	sait	rassembler		
et	unir	les	gens	afin	que	Saint-Parlabas		

conserve	toujours	sa	magie.	

Traits	de	personnalité	

-	Très,	très	gourmand	
-	Rigolo…	malgré	lui	

-	Aime	prendre	les	choses	en	main	(surtout	quand	c’est	de	la	nourriture!)	
-	Il	protège	son	village	au	péril	de	son	estomac	

-	Adore	jouer	des	tours

Tapez pour saisir du texte.Il	prend	son	statut	de	chef…	un	peu	trop	au	sérieux!	Malgré	tous	ses	efforts,	
il	ne	parvient	jamais	à	se	faire	totalement	respecter	et	écouter	des	villageois.	

	
Néanmoins,	il	sait	prendre	les	bonnes	décisions…	à	peu	près	au	bon	moment!

13



DUNORT 
Spectacle de théâtre multimédia pour la famille

LA COMMÈRE 
Plus vieille femme de Saint-Parlabas (et la plus ratoureuse)

Surnoms	

-	Vieille	citrouille	poilue	
-	Grand	nez	

-	Reine	de	la	rumeur	

Par>cularités	

-	Elle	connaît	les	secrets	de	tous	les	villageois.	
-	Personne	ne	la	croit,	mais	elle	parvient	toujours	

à	avoir	le	dernier	mot…	ou	presque!	

Traits	de	personnalité	

-	Rusée	
-	Fouineuse	
-	Vive	d’esprit	
-	Déterminée	

-	Revendicatrice	
-	Rancunière

Tapez pour saisir du texte.Elle	est	la	plus	âgée	de	Saint-Parlabas.	Malgré	son	dos	voûté,	rien	ne	lui	résiste.	

Audacieuse,	elle	voit	tout	et	entend	tout.

14



DUNORT 
Spectacle de théâtre multimédia pour la famille

LALOUCHE 
Gardien de Saint-Parlabas

Surnom	

Son	nom	est	son	surnom		
Il	a	suffi	d’un	regard	à	la	naissance	pour	le	lui	

aMribuer.	

Par>cularités	

-	Parce	qu’il	louche,	il	peut	voir	à	deux	endroits	en	même	temps,		
ce	qui	en	fait	le	meilleur	gardien	du	village.		

Il	vaut	deux	hommes	à	lui	seul!	

-	Il	dort	en	travaillant	afin	de	ne	jamais	être	fa;gué…	au	travail!	

Traits	de	personnalité	

-	Cœur	grand	comme	le	monde	
-	Drôle	malgré	lui	

-	Cède	rapidement	à	la	peur	
-	Paresseux…	au	travail	
-	Naïf	et	réfléchi	à	la	fois	

-	Curieux,	il	veut	tout	voir	en	même	temps

Épouvantail	de	profession,	il	est	aussi	devenu	le	seul	(et	le	meilleur)	
gardien	de	toute	l’histoire	de	Saint-Parlabas.
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DUNORT 
Spectacle de théâtre multimédia pour la famille

GASPARD 
Personnage à découvrir

Surnom	

-	Mystère…	À	découvrir!	

Par>cularités	

-	Mystère…	À	découvrir!	

Traits	de	personnalité	

-	Ricaneur	et	taquin.	
-	Doux	et	posé.	

-	Bienveillant	et	doté	d’une	grande	sagesse.

Tapez pour saisir du texte.
Il	est…	Chut…	On	ne	vous	en	dit	pas	plus!
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DUNORT 
Spectacle de théâtre multimédia pour la famille

Fabrique ton bout de corde 
Activité préparatoire 1

Tapez pour saisir du texte.

En	vue	du	spectacle,	 les	élèves	sont	 invités	à	confec;onner	un	bout	de	corde.	Nous	demandons	à	chaque	enfant	d’apporter	son	propre	bout	de	corde	au	spectacle.	Lors	d’un	moment	
important	de	la	représenta;on,	les	élèves	seront	invités	à	par;ciper,	créant	ainsi	un	moment	magique!		

Pour	ce	faire,	nous	vous	proposons	différentes	op;ons.	

ÉTAPE	#1	:	Fabrica;on	de	la	corde	

	 	

	 OPTION	#1

- Un	bout	de	corde	d’au	moins	20	cm	de	longueur.	Il	n’y	a	pas	de	circonférence	minimale	ou	maximale,	ni	de	longueur	maximale.	Le	bout	de	corde	peut	être	cons;tué	de	bandes	de	
;ssu	roulées	et	nouées,	de	feuilles	de	papier	roulées	et	collées,	de	cure-pipes,	de	laine,	de	nylon,	de	manille,	de	coton,	de	tressage,	etc.	Laissez	aller	votre	créa;vité!	

	 OPTION	#2	
- Si	l’op;on	#1	n’est	pas	envisageable,	vous	trouverez	un	modèle	à	découper	à	la	page	suivante.	Vous	pouvez	même	coller	2	bouts	de	cordes	consécu;fs,	si	vous	le	désirez.	

ÉTAPE	#2	(op>onnelle)	:	Couleurs	et	nœuds

- Amusez-vous	à	ajouter	de	la	couleur	à	votre	corde	pour	la	rendre	unique.	Vous	pouvez	aussi	y	intégrer	de	pe;tes	décora;ons,	si	le	cœur	vous	en	dit!	
- Si	vous	le	désirez,	vous	pouvez	faire	des	nœuds	à	différents	endroits	de	la	corde	(voir	les	illustra;ons	ci-contre)	

ÉTAPE	#3	:	Au	spectacle	
- Apportez	votre	corde	au	spectacle.	Chaque	enfant	doit	l’avoir	avec	lui.	Il	s’en	servira	à	un	moment	précis	du	spectacle.	

17



18

Pour ceux qui choisiront l’option #2 de la page précédente,  
voici le modèle de corde à découper, à rendre unique et  

à apporter au spectacle!



DUNORT 
Spectacle de théâtre multimédia pour la famille

Ton personnage de dessin animé préféré 
Activité préparatoire 2 

Lorsque	tu	assisteras	au	spectacle	Ficelle,	il	est	possible	qu’un	des	personnages	animés	à	l’écran	te	parle	directement.		
Oui,	oui!	Grâce	à	la	magie	de	Saint-Parlabas,	les	personnages	en	dessins	animés	pourront	vous	voir,	vous	entendre	et	vous	répondre!	

D’ici	là,	amusons-nous	un	peu!	

Quel	est	le	nom	de	ton	personnage	de	dessin	animé	préféré?	

_______________________________________________________________	

Explique	pourquoi	c’est	ton	personnage	préféré.	

_______________________________________________________________	

_______________________________________________________________	

_______________________________________________________________	

Si	tu	pouvais	communiquer	avec	lui	ou	elle	à	travers	l’écran	pour	lui	poser	une	ques>on,	que	lui	demanderais-tu?	

_______________________________________________________________	

Si	tu	avais	la	chance	de	te	transformer	en	personnage	animé	et	de	passer	une	journée	avec	lui	ou	elle,	qu’aimerais-tu	faire?	

_______________________________________________________________	

_______________________________________________________________	

_______________________________________________________________	
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DUNORT 
Spectacle de théâtre multimédia pour la famille

Et si tu étais un dessin animé? (1 de 2) 
 Activité préparatoire 3

Tapez pour saisir du texte.

L’imagina>on	de	chacun	est	infinie	et	illimitée.	Quand	on	rêve,	tout	devient	possible.	On	peut	se	transformer	en	pirate,	en	princesse	ou	même...	en	grenouille!	On	peut	aussi	voyager	

partout	sur	Terre,	respirer	sous	l’eau	et	se	téléporter	sur	une	autre	planète	!	

Amusons-nous	à	découvrir	à	quel	point	tu	peux	avoir	toutes	sortes	d’idées	farfelues	et	extraordinaires!	

Tu	connais	des	centaines	de	personnages	de	dessins	animés.	Imagine	que	tu	peux	en	devenir	un	toi	aussi	et	que	tu	peux	être	qui	tu	veux.	Tu	as	le	droit	d’avoir	des	superpouvoirs,	d’être	

un	humain,	un	animal	ou	une	créature	extraterrestre.	Tout	est	possible!	

À	quoi	ressemblerais-tu?	

CONSIGNES	

- Dans	le	carré	de	la	page	suivante,	dessine	avec	tes	plus	beaux	crayons	de	couleur	à	quoi	tu	ressemblerais	si	tu	étais	un	personnage	de	dessin	animé.	
- Serais-tu	pe;t	ou	grand?	Musclé	ou	élas;que?	Porterais-tu	des	vêtements	spéciaux?	Vivrais-tu	sous	l’eau,	sur	la	terre,	dans	les	airs	ou	dans	l’espace?	
-	 Où	habiterais-tu?	À	quoi	ressemblerait	ta	maison?	
-	 Qui	seraient	tes	amis?	
-		 Y	aurait-il	des	méchants	à	combaMre?	Si	oui,	dessines-en	un.	
-	 Quelles	difficultés	aurais-tu	à	surmonter?	

- Prends	le	temps	d’y	réfléchir	en	répondant	aux	ques;ons	sous	ton	dessin.	
- En	groupe,	montrez	vos	dessins	et	expliquez-les.	
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DUNORT 
Spectacle de théâtre multimédia pour la famille

Et si tu étais un dessin animé? (2 de 2) 
 Activité préparatoire 3

Comment	t’appellerais-tu?	__________________________________________________________________________________________________	

Aurais-tu	un	superpouvoir?	Si	oui,	lequel?	_____________________________________________________________________________________	

	

Quelle	serait	ta	plus	grande	mission?	_________________________________________________________________________________________	
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DUNORT 
Spectacle de théâtre multimédia pour la famille

Pose ta question à un personnage 
 Activité préparatoire 4

Tapez pour saisir du texte.

Comme	tu	le	sais	sans	doute	déjà,	tu	t’apprêtes	à	assister	à	du	cinéma	d’anima>on	interac>f	(ciné-théâtre),	c’est-à-dire	que	tu	auras	un	rôle	à	jouer	dans	l’aventure	de	Ficelle.	Il	sera	

important	que	tu	par>cipes	bien	pour	aider	Ficelle	à	trouver	son	bonheur.	Ce	sera	parfois	drôle,	parfois	stressant,	mais	toujours	fort	amusant!	

Dans	les	premières	pages	de	ce	document,	tu	as	appris	à	mieux	connaître	les	personnages	qui	font	par>e	de	l’histoire,	mais,	peut-être	as-tu	des	ques>ons	que	tu	aimerais	leur	poser?	

Qui	sait,	peut-être	que	ta	ques>on	sera	choisie	et	qu’un	des	personnages	te	répondra	directement	pendant	le	spectacle!	

CONSIGNES	

- Remplissez	la	feuille	à	la	page	suivante.	
- Faites-nous	parvenir	vos	ques;ons	par	courriel	à	l’adresse	suivante	:	info@pixeldetoile.com	au	plus	tard	4	jours	avant	la	représenta;on.	

Nous	accueillons	en	moyenne	400	personnes	par	représenta>on.		

Selon	le	degré	de	par>cipa>on	et	du	temps	alloué,	un	nombre	limité	de	ques>ons	seront	sélec>onnées.		

Les	personnages	y	répondront	en	direct,	le	jour	de	la	représenta>on!	
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DUNORT 
Spectacle de théâtre multimédia pour la famille

L’histoire du cerf-volant   (1 de 2) 
 Activité préparatoire 5

Tapez pour saisir du texte.

Le	cerf-volant	est	un	engin	volant,	habituellement	cons;tué	d'une	armature	solide	sur	 laquelle	 repose	
une	toile	qui	lui	permet	de	floMer	dans	l'air.	Il	est	largement	u;lisé	comme	un	objet	de	loisir.	Mais	qu'en	
est-il	vraiment	de	ses	origines?	

NAISSANCE	ET	ORIGINE	DU	CERF-VOLANT	

Il	est	difficile	de	définir	avec	exac;tude	l'origine	des	premiers	cerfs-volants.	Il	est	toutefois	
communément	admis	que	les	premiers	modèles	(cons;tués	de	soie	et	de	bambou)	ont	vu	le	jour	en	
Extrême-Orient	(certainement	en	Chine)	il	y	a	environ	3	000	ans.	D'après	certaines	gravures	rupestres,	on	
es;me	même	que	son	inven;on	pourrait	remonter	à	une	période	encore	plus	ancienne	chez	les	peuples	
de	l'océan	pacifique.	

Pour	certains,	les	cerfs-volants	servaient	aux	pêcheurs	pour	exploiter	la	force	du	vent	et	faciliter	la	
naviga;on.	Pour	d'autres,	il	s'agissait	d'objets	de	culte	dont	le	but	était	d'a\rer	l'aMen;on	des	esprits	du	
ciel.	

	 	 	 	 	

Quoi	qu'il	en	soit,	le	cerf-volant	a	rapidement	fait	l'objet	d'une	u;lisa;on	militaire,	notamment	pour	
servir	de	signal	à	longue	distance,	évaluer	des	distances	sur	le	champ	de	bataille	ou	pour	effrayer	les	
ennemis	en	leur	faisant	croire	à	l'appari;on	d'esprits	malfaisants.	

Le	cerf-volant	est	véritablement	introduit	en	occident	et	dans	le	reste	du	monde	à	par;r	du	12e	siècle.	Il	
se	développera	au	travers	des	siècles	dans	de	nombreux	usages	scien;fiques	et	militaires.	Vers	le	milieu	
du	18e	siècle,	l'écossais	Alexander	Wilson,	météorologue	et	mathéma;cien,	u;lise	des	trains	de	cerfs-
volants	dans	ses	études	pour	parvenir	à	mesurer	la	température	de	l'air	simultanément	à	différentes	
al;tudes.	

En	1750,	le	célèbre	Benjamin	Franklin	réalise,	à	l'aide	d'un	cerf-volant	lancé	en	plein	orage,	une	
expérience	visant	à	prouver	la	nature	électrique	des	éclairs.	
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DUNORT 
Spectacle de théâtre multimédia pour la famille

L’histoire du cerf-volant   (2 de 2) 
 Activité préparatoire 5

Tapez pour saisir du texte.Lors	de	la	Seconde	Guerre	mondiale,	des	cerfs-volants	seront	u;lisés	par	l'armée	américaine,	à	la	fois	
pour	servir	de	cibles	aux	navires	dans	le	but	de	former	les	canonniers	an;aériens,	mais	également	pour	
le	sauvetage	des	pilotes	abaMus	en	mer,	chacun	d'entre	eux	étant	équipé	d'un	cerf-volant	«M357»	de	
survie	pour	signaler	sa	présence	et	soutenir	l'antenne	de	sa	radio.	

	

LE	CERF-VOLANT	À	L'ÉPOQUE	CONTEMPORAINE	

Le	cerf-volant	a	connu	de	nombreuses	évolu;ons	et	de	mul;ples	usages	au	cours	du	20e	et	du	21e	
siècle.	Dans	le	cadre	d'applica;ons	plus	«légères»,	le	cerf-volant	a,	par	exemple,	servi	au	développement	
de	la	photographie	aérienne	avec	l'appari;on	de	modèles	flexibles	et	de	cerf-volant	«aile	d’avion»	
comme	le	parapente.	

Aujourd'hui,	le	cerf-volant	est	avant	tout	considéré	comme	un	loisir	et	il	est	mis	à	l'honneur	à	l'occasion	
de	nombreux	fes;vals	tout	autour	du	globe.	

POURQUOI	LE	CERF-VOLANT	S’APPELLE-T-IL	AINSI?	

C’est	une	erreur	de	langage	qui	est	à	l’origine	de	la	dénomina;on	du	«cerf-volant».	En	effet,	d’après	le	
dic;onnaire	de	l’Académie	française,	ce	mot	vient	de	la	langue	d’oc,	dans	laquelle	«serp-volante»	
signifiait	«serpent	volant».		

CeMe	appella;on	faisait	référence	aux	premiers	de	ces	engins	qui	ont	été	introduits	sur	le	con;nent	
européen	dès	le	début	du	14e	siècle.	Ceux-ci	provenaient	alors	de	Chine	et	ressemblaient	à	
des	serpents	ou	à	des	dragons	géants.	Les	cerfs-volants,	très	populaires	dans	l’Empire	du	Milieu	depuis	le	
Moyen	Âge,	faisaient	en	effet	référence	aux	créatures	issues	des	légendes	chinoises	tradi;onnelles.	En	
France,	si	le	mot	«serp»	a	progressivement	disparu	du	langage	à	par;r	du	XVIIe	siècle,	il	a	a	néanmoins	
été	transcrit	phoné;quement,	de	façon	erronée,	dans	«cerf-volant»,	les	mots	serp	et	cerf	se	prononçant	
de	la	même	façon.		

Il	n’y	a	donc	absolument	aucun	rapport	avec	le	cerf	vivant	dans	les	forêts.		
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DUNORT 
Spectacle de théâtre multimédia pour la famille

L’inspirante lune   (1 de 2) 
Activité préparatoire 6

Tapez pour saisir du texte.

Presque	chaque	nuit,	Ficelle	parle	à	la	lune.		

Il	lui	raconte	ses	pe>ts	bonheurs	et	ses	craintes,		

ses	échecs	et	ses	réussites.		

Au	contraire	des	autres	enfants,		

il	n’imagine	pas	des	formes	dans	les	nuages,		

mais	plutôt	dans	les	cratères	de	la	lune.	

Tu	veux	essayer,	toi	aussi?		

Laisse	aller	ton	imagina>on.		

Tu	resteras	surpris	par	toutes	les	formes		

que	tu	peux	voir	sur	la	surface	de	la	lune.		

Y	vois-tu	un	visage	humain?		

Ou	encore	un	terrifiant	tyrannosaure?		

Amuse-toi	aussi	à	donner	des	noms	aux		

différents	cratères	que	tu	vois,	un	peu	comme	

ceux	que	l’on	donne	aux	lacs,	ici	sur	Terre.	

Discutez	de	votre	découverte	en	classe.	

Psst…	La	page	suivante	te	montrera	
ce	que	sont	toutes	ces	taches	plus	foncées	.	
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DUNORT 
Spectacle de théâtre multimédia pour la famille

L’inspirante lune   (2 de 2) 
Activité préparatoire 6

Tapez pour saisir du texte.

Les	mers	de	la	Lune	sont	en	fait	des	cratères	formés		

à	la	suite	de	l’impact	de	comètes	et	de	météorites.		

Les	cratères	ont	été	remplis	de	lave	provenant		

de	fissures	dans	l’écorce	lunaire,	peu	après	leur	forma>on.		

Ce	sont	les	éléments	chimiques	contenus	dans	la	lave		

qui	donnent	aux	«mers»	lunaires	leur	teinte	sombre.		

Les	premiers	astronomes	croyaient	que	les	taches	foncées		

de	la	Lune	qu’ils	observaient	depuis	la	Terre		

ne	devaient	être	autre	chose	que	des	mers,	ou	des	lacs,		

semblables	à	ceux	de	la	Terre.		

Même	si	nous	savons	aujourd’hui	qu’il	n’y	a	pas		

de	vraies	mers	remplies	d’eau	sur	la	Lune,		

nous	con>nuons	d’u>liser	ces	noms	pour	des	raisons	pra>ques.	

Lors	de	la	mission	Apollo	11,		

les	deux	premiers	hommes	à	avoir	marché	sur	la	Lune		

l’ont	fait	dans	la	Mer	de	la	Tranquillité.		

Bel	endroit,	n’est-ce	pas?	
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DUNORT 
Spectacle de théâtre multimédia pour la famille

Tapez pour saisir du texte.

Fabrique ton mini cerf-volant de papier 
Activité préparatoire 7

En	 lien	 avec	 un	 des	 thèmes	 du	 spectacle,	 nous	 vous	 invitons	 à	 fabriquer	 un	mini	 cerf-volant	 symbolique	 au	 cœur	 duquel	 chaque	 élève	 aura	 à	 répondre	 à	 quelques	 ques;ons.	Nous	
demandons	à	chaque	enfant	d’apporter	son	cerf-volant	au	spectacle.	Lors	d’un	moment	important	de	la	représenta;on,	ils	seront	invités	à	par;ciper	avec	celui-ci,	créant	ainsi	un	moment	
magique!	CeMe	ac;vité	apportera	également	de	belles	discussions	en	classe,	mais	aussi	à	la	maison!	

Pour	ce	faire,	nous	proposons	un	modèle	à	découper.	

MODÈLE	DE	MINI	CERF-VOLANT	SYMBOLIQUE	

Matériel	

- Une	photocopie	du	cerf-volant	(voir	page	suivante)	par	élève	
- Un	bout	de	ficelle	de	45	cm	(pour	refermer	le	cerf-volant	et	lui	faire	une	corde	d’envol)	
- Poinçon	

Consignes	
- Prendre	la	feuille	avec	les	cerfs-volants	et	découper	le	contour	des	deux	cerfs-volants	en	suivant	la	ligne	poin;llée.	
- Plier	le	cerf-volant	symétriquement	en	deux	de	façon	à	ce	que	«Si	tu	pouvais	voler»	soit	caché	à	l’intérieur	du	cerf-volant	refermé.	
- Avec	le	poinçon,	faire	un	trou	au	niveau	du	pe;t	rond	dessiné	dans	l’extrémité	du	pli.	
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DUNORT 
Spectacle de théâtre multimédia pour la famille

Remplis ton cerf-volant de ta magie! 
Activité préparatoire 8 

Tapez pour saisir du texte.

Avant	de	refermer	leur	cerf-volant,	les	enfants	doivent	en	remplir	le	cœur.	C’est	une	étape	symbolique	et	significa;ve.	Nous	vous	suggérons	de	donner	beaucoup	d’importance	à	l’ac;vité	de	
façon	à	ce	que	chaque	enfant	ait	le	sen;ment	qu’il	est	à	la	fois	unique	et	extraordinaire…	et	qu’il	possède	un	peu	de	magie	en	lui.	

Nous	vous	invitons,	sous	forme	d’échange	volontaire,	à	demander	aux	élèves	de	discuter	en	groupe	de	ce	qu’ils	auront	inscrit	à	l’intérieur	de	leur	cerf-volant.	

Parfois,	il	en	ressort	des	moments	cocasses,	mais	surtout	des	instants	magnifiques	d’une	grande	lucidité.	Comme	quoi	on	peut	croire	en	LA	magie,	mais	il	faut	surtout	croire	en	SA	magie…	

et	en	l’extraordinaire	qui	se	trouve	à	l’intérieur	de	chacun	de	nous.	

Consignes	

- Une	fois	que	les	enfants	auront	répondu	aux	ques;ons	au	creux	de	leur	cerf-volant,	ils	doivent	le	refermer	afin	que	celui-ci	devienne	tout	aussi	extraordinaire	qu’eux.	Ainsi,	chaque	
cerf-volant	pourra	aider	Ficelle	dans	sa	quête	de	découvrir	sa	vraie	nature	et,	par	le	fait	même,	son	bonheur.		

- Demandez	aux	enfants	de	sceller	leur	cerf-volant	en	glissant	leur	ficelle	dans	le	trou	préalablement	poinçonné	et	en	faisant	ensuite	une	boucle	ou	un	nœud.	Ils	peuvent	s’amuser	à	
décorer	leur	ficelle	en	y	ajouter	de	pe;ts	boucles,	franges	ou	tout	autre	élément	donnant	encore	plus	de	grandiose	à	leur	œuvre.	

- Afin	que	chaque	cerf-volant	soit	tout	aussi	unique	que	l’enfant	qui	l’a	fabriqué,	les	enfants	sont	invités	à	le	colorer	et	à	y	ajouter	du	magnifique	(brillants,	autocollants,	estampes,	
etc.)	

	 	 										Chaque	enfant	a	maintenant	un	magnifique	cerf-volant!	

	 	 Ils	doivent	maintenant	la	conserver	précieusement	dans	leur	pupitre		

																																											et	ne	pas	oublier	de	l’apporter	au	spectacle	!		

																																	Après	le	spectacle,	vous	pourrez,	si	vous	le	désirez,	

																																																						u>liser	chaque	cerf-volant		

																																		pour	en	faire	une	fresque	sur	un	mur	de	la	classe	!
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DUNORT 
Spectacle de théâtre multimédia pour la famille

Une visite chez les marchandes 
 Activité post-représentation 1

Poudre de cauchemar Champignon de déformation physique

Elixir de laideur Poudre anti intelligence

Potion de vengeance Jus de bec mouillé de matante

Concoction de maux de ventre Pilule pour congeler son ennemi

Pâte de cheveux gras Injection de nez qui coule éternel

Philtre d’amour Pilule de sourire

Potion de courage Brillants pour les yeux

Élixir de beauté Nuage rose de bonne humeur

Champignon de pardon Sérum de vérité

Crème de jeunesse éternelle Pilule de santé pour ne plus être malade

42

Dans	le	spectacle	Ficelle,	tu	as	fait	 la	rencontre	de	2	étranges	marchandes.	L’une	propose	du	bonheur	pour	tous	et	 l’autre,	du	malheur	et	toutes	sortes	de	po;ons	de	vengeance.	Si	ces	
marchandes	installaient	leur	bou;que	près	de	chez	toi,	y	entrerais-tu?	

Quel	genre	de	po>on	achèterais-tu	chez	la	marchande	de	bonheur	qui	t’aiderait	à	être	encore	plus	heureux?	Explique	pourquoi.	

_______________________________________________________________	

_______________________________________________________________	

_______________________________________________________________	

Oserais-tu	entrer	chez	la	marchande	de	malheur?	Si	oui,	qu’y	ferais-tu?	Explique	pourquoi.	

_______________________________________________________________	

_______________________________________________________________	

_______________________________________________________________	

	 								En	vente	chez	la	marchande	de	bonheur	 	 	 	 	 	 	 	 	 En	vente	chez	la	marchande	de	malheur	



DUNORT 
Spectacle de théâtre multimédia pour la famille

Invente ta potion de bonheur 
 Activité post-représentation 2

Imagine	que	tu	es	un	appren>	de	la	marchande	de	bonheur	et	qu’elle	te	donne	le	droit	d’inventer	une	nouvelle		

po>on	pour	aider	quelqu’un	que	tu	aimes.	

Quelle	sorte	de	po>on	inventerais-tu	et	à	qui	l’offrirais-tu?	Inscris	le	nom	sur	l’é>quepe	de	la	bouteille.	

Ce	peut	être,	par	exemple	:		

• Une	po;on	de	sourire	pour	une	personne	triste	
• Une	pilule	de	santé	pour	quelqu’un	qui	est	malade	
• De	la	poudre	de	vie	pour	retrouver	quelqu’un	d’important	que	tu	as	perdu	et	que	tu	aimais	beaucoup	

Nom	de	ma	po>on	

_______________________________________________________________	

Ingrédients	

_______________________________________________________________	

_______________________________________________________________	

_______________________________________________________________	

J’offrirais	cepe	po>on	à	___________________________________________	

Pourquoi?	

_______________________________________________________________	

_______________________________________________________________	

_______________________________________________________________	
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DUNORT 
Spectacle de théâtre multimédia pour la famille

Invente ta potion de malheur 
Activité post-représentation 3

Imagine	maintenant	que	tu	es	un	appren>	de	la	marchande	de	malheur	et	qu’elle	te	donne	le	droit	d’inventer		

une	nouvelle	po>on	pour	rendre	quelqu’un	malheureux.		

Quelle	sorte	de	po>on	inventerais-tu	et	à	qui	l’offrirais-tu?	Inscris	le	nom	sur	l’é>quepe	de	la	bouteille.	

Quelle	sorte	de	po>on	inventerais-tu	et	à	qui	l’offrirais-tu?	Ce	peut	être,	par	exemple	:		

• Une	po;on	pour	donner	une	leçon	à	quelqu’un	de	méchant	
• Un	baume	pour	empêcher	un	criminel	de	recommencer	à	mal	agir	
• De	la	poudre	de	statue	pour	qu’une	personne	voit	ce	qu’elle	a	fait	de	mal	

Nom	de	ma	po>on	

_______________________________________________________________	

Ingrédients	

_______________________________________________________________	

_______________________________________________________________	

_______________________________________________________________	

J’offrirais	cepe	po>on	à	___________________________________________	

Pourquoi?	

_______________________________________________________________	

_______________________________________________________________	

_______________________________________________________________	
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DUNORT 
Spectacle de théâtre multimédia pour la famille

De drôles de potions! 
 Activité post-représentation 4

La	marchande	de	bonheur	et	la	marchande	de	malheur	ont	toutes	deux	quelques	produits	amusants	sur	leurs	tablepes.	

En	voici	quelques	exemples.	Trouve	d’autres	drôles	de	po>ons	que	tu	pourrais	leur	proposer.	

Par	exemple	:		

• Cire	d’oreille	d’enfants	qui	n’écoutent	pas	
• Corne	de	licorne	pour	ceux	qui	ont	du	front	tout	le	tour	de	la	tête	
• Couches	percées	
• Peinture	rose	pour	les	idées	noires	
• Fleurs	déjà	mortes	

Nom	du	produit	:	______________________________________________________________________________________	

Effet	du	produit	sur	la	personne	qui	l’achète	:	_______________________________________________________________	

Nom	du	produit	:	______________________________________________________________________________________	

Effet	du	produit	sur	la	personne	qui	l’achète	:	_______________________________________________________________	

Nom	du	produit	:	______________________________________________________________________________________	

Effet	du	produit	sur	la	personne	qui	l’achète	:	_______________________________________________________________	

Nom	du	produit	:	______________________________________________________________________________________	

Effet	du	produit	sur	la	personne	qui	l’achète	:	_______________________________________________________________	
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DUNORT 
Spectacle de théâtre multimédia pour la famille

Le bonheur pour moi… 
 Activité post-représentation 5

La	marchande	de	bonheur	désire	écrire	un	livre	avec	tout	ce	qui	peut	rendre	les	gens	heureux.	Elle	a	besoin	de	ton	aide.	Elle	aimerait	savoir	ce	qui	te	rend	heureux.	Ce	peut	être	à	la	

maison,	à	l’école,	un	sport,	un	passe-temps,	une	personne	que	tu	aimes,	etc.	

Qu’est-ce	qui	te	fait	sourire	et	t’aide	à	te	sen>r	bien?	

Pour	moi,	le	bonheur	c’est	:		______________________________________________________________________________________	

Pour	moi,	le	bonheur	c’est	:		______________________________________________________________________________________	

Pour	moi,	le	bonheur	c’est	:		______________________________________________________________________________________	

La	marchande	de	bonheur	aimerait	aussi	savoir	ce	que	tu	n’as	pas	et	qui	pourrait	te	rendre	encore	plus	heureux.	Bien	sûr,	ce	peut	être	un	jouet,		

mais	essaie	surtout	de	penser	à	quelque	chose	que	tu	aimerais	faire	ou	un	rêve	que	tu	aimerais	réaliser.		

Explique	aussi	comment	tu	pourrais	faire	en	sorte	que	ces	bonheurs	existent	pour	vrai.	

Ce	qui	me	rendrait	encore	plus	heureux	:		______________________________________________________________________________________	

Ce	que	je	peux	faire	pour	que	ce	bonheur	existe	pour	vrai	:	________________________________________________________________________	

________________________________________________________________________________________________________________________	
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DUNORT 
Spectacle de théâtre multimédia pour la famille

Le malheur pour moi… 
Activité post-représentation 6

Comme	toujours,	la	marchande	de	malheur	ne	veut	pas	qu’on	l’oublie.	Avec	dégoût,	elle	repousse	la	marchande	de	bonheur	pour	prendre	sa	place	et	te	demande	aussitôt	de	lui	avouer	

ce	qui	te	rend	malheureux	afin	de	donner	plus	de	goût	à	l’épais	liquide	dans	sa	marmite.	Ce	peut	être	une	situa>on	à	l’école,	à	la	maison,	ailleurs	dans	le	monde,	avec	tes	amis,	un	

souvenir,	un	chagrin.	

Qu’est-ce	qui	te	rend	triste?	

1-	Pour	moi,	le	malheur	c’est	:		______________________________________________________________________________________	

2-	Pour	moi,	le	malheur	c’est	:		______________________________________________________________________________________	

3-	Pour	moi,	le	malheur	c’est	:		______________________________________________________________________________________	

Heureusement,	la	marchande	de	bonheur	t’a	donné	une	po>on	qui	te	donne	le	pouvoir	de	transformer		

ce	qui	te	rend	malheureux	en	quelque	chose	de	beau.		

Prends	quelques	instants	et	imagine	comment	tu	pourrais	changer	ce	qui	te	rend	triste	en	quelque	chose	qui	te	rend	heureux.	

1-	Comment	je	transformerais	ce	malheur	:		______________________________________________________________________________________	

2-	Comment	je	transformerais	ce	malheur	:		______________________________________________________________________________________	

3-	Comment	je	transformerais	ce	malheur	:		______________________________________________________________________________________	
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DUNORT 
Spectacle de théâtre multimédia pour la famille

Dessine ta scène préférée 
Activité post-représentation 7

Tapez pour saisir du texte.

Lors	du	spectacle,	il	y	a	surement	des	moments	qui	t’ont	marqué	davantage	que	d’autres.		

Des	moments	qui	t’ont	fasciné,	surpris,	fait	rire	ou	ému…	

CONSIGNES	
- Sors	une	feuille	blanche	et	tes	crayons	de	couleur.	
- Rappelle-toi	ta	scène	préférée	du	spectacle.	
- Tu	as	30	minutes	pour	dessiner	la	scène	que	tu	as	en	tête.		
- Une	fois	tous	les	dessins	de	la	classe	terminés,	présentez-les	à	tour	de	rôle	en	expliquant	pourquoi	vous	avez	choisi	ceMe	scène	en	par;culier.	
- Ensuite,	dis	si	la	scène	que	tu	as	choisie	se	situe	au	début,	au	milieu	ou	à	la	fin	du	spectacle	auquel	tu	as	assisté.	
- À	tour	de	rôle,	collez	vos	dessins	au	tableau	en	ordre	chronologique,	du	début	à	la	fin.	
- Lorsque	tous	les	dessins	sont	au	tableau,	demandez	aux	enfants	ce	qu’ils	observent.		

- Est-ce	qu’il	y	a	des	scènes	qui	reviennent	plus	souvent	que	d’autres?	
- Si	oui,	pourquoi	à	votre	avis	reviennent-elles	plus	souvent?	
- Est-ce	qu’il	manque	des	scènes?	Si	oui,	lesquelles?	
- Pourquoi	croyez-vous	que	personne	n’a	dessiné	ces	scènes?	

	 	 Les	villageois	de	Saint-Parlabas	aimeraient	bien	voir	vos	œuvres!	

	 	 N’hésitez	pas	à	nous	les	faire	parvenir	par	la	poste	ou	par	courriel	

	 	 aux	coordonnées	indiquées	à	la	dernière	page	de	ce	document.	
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DUNORT 
Spectacle de théâtre multimédia pour la famille

Embarquement pour la lune! 
Activité post-représentation 8

Tapez pour saisir du texte.

En	lien	avec	le	spectacle	auquel	tu	viens	d’assister,	imagine	que	tu	es	le	gardien	du	phare.	C’est	à	ton	tour	d’être	un	enfant	de	la	lune.	Tu	prends	la	relève	de	Ficelle	qui	est	maintenant	très	
vieux.		

Invente	une	histoire	dont	tu	serais	le	personnage	principal.	

MISE	EN	SITUATION	

Tu	as	appris	à	voler	et	tu	prends	maintenant	soin	de	la	lune	chaque	jour.	Or	des	pirates	sont	parvenus	à	traverser	les	énormes	tempêtes	rendant	le	phare	invisible	aux	yeux	de	tous.	Grâce	à	
ton	télescope,	tu	vois	leur	gigantesque	bateau	s’approcher	au	loin.	Ces	brigands	des	mers	ont	compris	qu’ils	ont	trouvé	un	trésor	qui	vaut	beaucoup	plus	cher	que	tout	l’or	du	monde	:	la	
lune.		

Tu	n’as	que	quelques	heures	pour	élaborer	un	plan	et	protéger	à	la	fois	le	phare	et	la	lune.	
	
Tu	peux	trouver	des	idées	et	t’inspirer	des	pages	de	la	sec;on	«Connaissances	générales»	de	ce	document.	

• Tu	dois	te	débrouiller	seul,	car	tu	n’as	pas	le	temps	d’aller	chercher	de	l’aide.	
• Tu	n’as	pas	d’armes	pour	te	défendre,	mais…	

• 	tu	es	ingénieux	
• Tu	voles	
• Ton	phare	est	à	un	emplacement	stratégique	(en	haut	d’une	falaise).		

• Comment	pourrais-tu	chasser	les	pirates?	Te	serviras-tu	de	la	lune?	
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DUNORT 
Spectacle de théâtre multimédia pour la famille

Prendre soin de la lune 
Activité post-représentation 9

Ficelle	prend	bien	soin	de	la	lune	afin	qu’elle	soit	toujours	belle.	

Toi,	si	tu	étais	le	gardien	de	la	lune,	que	ferais-tu	pour	qu’elle	soit	toujours	aussi	magnifique,	propre	et	lumineuse?	

Idée	#1	:	______________________________________________________________	

Idée	#2	:	______________________________________________________________	

Idée	#3	:	______________________________________________________________	

Dans	le	spectacle,	tu	as	sûrement	remarqué	que	plusieurs	personnes	prennent	soin	de	Ficelle.	À	commencer	par	ses	parents	et	Gaspard,	au	phare.	

Toi,	comment	prends-tu	soin	des	gens	que	tu	aimes?	Que	fais-tu	pour	qu’ils	soient	heureux	et	bien	avec	toi?	

Je	prends	soin	de	_________________	parce	que	je	________________________________________________	

Je	prends	soin	de	_________________	parce	que	je	________________________________________________	

Je	prends	soin	de	_________________	parce	que	je	________________________________________________	
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Spectacle de théâtre multimédia pour la famille

Les trois qualités 
Activité post-représentation 10

Tapez pour saisir du texte.

Malgré	nos	différences,	on	a	tous	des	qualités.	Pendant	le	spectacle,	tu	as	surement	remarqué	que	les	personnages	ont	su	faire	ressor;r	leurs	qualités	pour	aider	Ficelle.	

Par	exemple,	 les	habitants	de	Saint-Parlabas	ont	 fait	preuve	de	générosité	et	de	solidarité	pour	récolter	toutes	 leurs	cordes	et	 tous	 leurs	 lacets	pour	construire	un	gigantesque	filet	au-
dessus	du	village.	

La	marchande	de	bonheur	s’est	faite	réconfortante,	ingénieuse	et	créa;ve	pour	montrer	à	Ficelle	que	le	bonheur	vient	tout	d’abord	de	soi.	
	
La	marchande	de	malheur,	quant	à	elle,	euh…	eh	bien…	disons	qu’elle	a	des	qualités	bien	à	elle!	

Enfin,	Gaspard	a	donné	son	temps,	son	humour,	sa	douceur,	sa	gen;llesse	et	sa	pa;ence	pour	transmeMre	toutes	ses	connaissances	sur	le	mé;er	de	gardien	de	la	lune.	

Nous	avons	tous	de	grandes	qualités	qui	font	de	nous	des	êtres	uniques	et	extraordinaires.	C’est	d’autant	plus	vrai	et	plaisant		
quand	ce	sont	d’autres	personnes	qui	voient	en	nous	de	belles	qualités.	

Pour	ceMe	ac;vité,	nous	t’invitons	à	trouver	trois	qualités	d’une	autre	personne	de	ta	classe.	Voici	comment	faire	:	

MATÉRIEL	

- Bocal	
- Photocopies	de	la	page	suivante	(une	par	élève)	

CONSIGNES	

- Dans	le	bocal,	placez	les	feuilles	en	ayant	pris	soin	d’inscrire	le	nom	de	chaque	élève	à	l’endroit	indiqué.	
- Chaque	élève	doit	;rer	un	nom	au	hasard	dans	le	bocal	en	s’assurant	de	ne	pas	piger	son	propre	nom.		
- L’élève	ne	doit	pas	dire	qui	il	a	pigé.	C’est	un	secret.	
- Sur	le	papier,	l’élève	doit	prendre	le	temps	de	réfléchir	puis	compléter	la	feuille	avec	sérieux	et	honnêteté.	
- Les	élèves	remeMent	leur	feuille	à	l’enseignant	qui	ensuite	redonne	chaque	feuille	au	bon	élève.	

	 	 Vous	connaissez	maintenant	trois	de	vos	qualités	sans	savoir	qui	vous	les	a	écrites,	

	 	 	 	 ques>on	de	garder	le	mystère...	et	la	magie	!	
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Tapez pour saisir du texte.
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Tapez pour saisir du texte.
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